HENDISLIK

Laboratwvar wygulamalar: - 2205/ 202

Uygulama
Ornek, ekran goriintiileri asagida verilen ve 3x3 tipinde alana sahip "Maym tarlast" benzeri oyunu, MATLAB GUI veya
AppDesignerda tasarlayimiz.

ONotlar:

" "Dosya" meniisiindeRi "Yeni" secenegiyle program, 3x3 iR alamn rastgele bir yerine maymn yerlestireceRtir.

" "Dosya"meniisiindeki "Kapat" segenegiyle program sonlandinlacaktur.

*  Oyuncu, en alt siradan/basamaRtan bagslayyp devam edeceRtir; yani 1.-2.-3. swray: takip edeceR, sira atlamasi engelleneceRtir.

*  Adimlar esnasinda maym olmayan her adim yegil renge doniisiirken, maym olan alan da Ryrmiz1 renge doniiseceRgir.

*  Swastyla 1.-2.-3. advmlars mayma basmadan tamamlandiginda "Tebrikler” mesaj penceresi, aksi durumda "Kaybettiniz" penceresi eRrana

geleceRtir.
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